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Que te paguen por jugar a videojuegos es un suefio para muchos, pero la
realidad del beta testing es un trabajo metddico y crucial para la industria del
videojuego. Convertir esta pasion en una fuente de ingresos es posible,
especialmente en el contexto de un mercado europeo e italiano en continua
expansién. Esta guia explora el mundo del game testing, una actividad que
combina el amor por los videojuegos con la necesidad de precision y analisis.
No se trata simplemente de jugar en primicia, sino de contribuir activamente a
la mejora de los titulos antes de su lanzamiento oficial, identificando problemas

técnicos e imperfecciones.

La oportunidad de probar juegos en versidén beta se estd consolidando como
una forma accesible de entrar en contacto con la industria y, en algunos casos,
de generar un ingreso econdmico. Ya sea como un hobby remunerado o como
el primer paso hacia una carrera en Quality Assurance (QA), el beta testing
ofrece una perspectiva Unica sobre el proceso creativo de un videojuego.
Desde el andlisis de bugs en un nuevo juego para mévil hasta la evaluacién de
complejas mecanicas en PC, el papel del tester es fundamental para garantizar

una experiencia de usuario de alta calidad.
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Qué significa realmente probar un videojuego

Es fundamental distinguir entre «jugar» y «probar». Mientras que jugar es una
actividad de ocio, probar es un trabajo que requiere método, atencién al
detalle y un enfoque critico. Un beta tester, o encargado de Quality Assurance
de videojuegos, tiene la tarea de poner a prueba cada aspecto de un juego
para descubrir sus defectos. Este proceso incluye la busqueda de errores en el
coédigo, conocidos como bugs y glitches, que pueden causar desde un simple
error de puntuacién hasta el bloqueo completo del software, haciéndolo
injugable. El tester debe verificar que cada funcién opere como previeron los
desarrolladores, que no haya problemas graficos y que los textos estén libres

de errores.

El trabajo no termina con la identificacién del problema. Un buen tester debe
ser capaz de reproducir el error, documentando la secuencia exacta de
acciones que lo ha generado, para permitir a los programadores corregirlo.
Tareas como el matrix testing, donde se prueban todas las combinaciones
posibles de personajes o situaciones, pueden resultar repetitivas pero son
esenciales para la estabilidad del producto final. También requiere excelentes
habilidades de comunicacién para informar de las anomalias de manera clara y
detallada. En resumen, un gran jugador no es necesariamente un buen tester;

la pasién es solo el punto de partida.

El mercado del gaming en Italia: un terreno fértil

El sector de los videojuegos en Italia representa un contexto econdmico
dindmico y en crecimiento. En 2024, el mercado generd una facturacion total
de 2400 millones de euros, con un incremento del 3 % respecto al afio anterior.

El principal motor de este crecimiento es el segmento de software (juegos
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digitales, aplicaciones y versiones fisicas), que alcanz6 los 1800 millones de
euros con un aumento del 11 %. Estos datos, proporcionados por IIDEA (ltalian
Interactive Digital Entertainment Association), ponen de manifiesto una

industria saludable y cada vez mas central en la economia creativa del pais.

Un dato especialmente interesante para quienes aspiran a convertirse en
testers es el crecimiento de las empresas italianas activas en el desarrollo: hoy
en dia se cuentan mas de 200, con un aumento del 25 % en dos afos. Este
auge se traduce en un mayor nimero de productos «Made in Italy» que
necesitan fases de prueba y control de calidad. Con mas de 80 nuevos titulos
italianos previstos en los proximos dos afios, la demanda de testers atentos y
competentes podria aumentar. El PC se confirma como la plataforma principal
para los desarrolladores italianos (86 %), seguido de las consolas y los mdviles,
lo que indica una amplia variedad de productos para probar. Esta expansién
convierte al mercado italiano en un entorno prometedor para quienes quieren

contribuir a la calidad de los videojuegos.

Como empezar: los primeros pasos para ser game
tester

Emprender el camino para convertirse en game tester no requiere
necesariamente una titulacién universitaria, pero si son indispensables algunos
requisitos fundamentales. En primer lugar, es necesario tener al menos 18
anos y un buen conocimiento del idioma inglés, ya que muchas plataformas de
testing operan a nivel internacional y la comunicacién con los desarrolladores a
menudo se realiza en este idioma. También es obligatorio firmar acuerdos de
no divulgacion (NDA), que imponen la méaxima confidencialidad sobre los

contenidos probados antes de su lanzamiento oficial.
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Las competencias transversales son igualmente importantes: la precision, la
puntualidad, una alta capacidad de concentracién y la resistencia a tareas
repetitivas son esenciales. Para empezar, se puede crear un portafolio que
documente la propia experiencia, incluso participando en beta tests abiertos o
no remunerados para practicar. Un primer paso concreto es registrarse en
sitios web especializados, creando un perfil detallado con las consolas que se
poseen, la configuracion del PC y los géneros de juegos preferidos. Los
desarrolladores a menudo buscan perfiles especificos, por lo que un perfil

completo aumenta las probabilidades de ser seleccionado.

Las plataformas para encontrar oportunidades de
beta testing

Existen numerosas plataformas online que ponen en contacto a los
desarrolladores de videojuegos con una comunidad de testers. Estos sitios
representan el punto de partida ideal para quienes buscan oportunidades,
tanto remuneradas como voluntarias. Entre las mdas conocidas se encuentra
PlaytestCloud, especializada en juegos para dispositivos moviles, que ofrece
recompensas a través de PayPal por cada prueba completada. Otras
plataformas importantes son Global Beta Test Network (GBTN) y DAQA,
que colaboran con grandes estudios de desarrollo y requieren paciencia, ya

gue podrian pasar meses antes de recibir el primer encargo.

Para quienes estén interesados en probar aplicaciones y juegos para iOS vy
Android, Beta Family es una excelente opcién, con recompensas que varian
en cada prueba. También Tester Buddy se centra en los juegos para mdviles,
permitiendo ganar vales y dinero probando los juegos directamente desde el

navegador. Finalmente, plataformas como Game Tester y BetaTesting
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ofrecen una amplia gama de pruebas de software y juegos, premiando los
comentarios con puntos de experiencia y recompensas. Muchos grandes
editores, como Bandai Namco y PlayStation, también gestionan sus propios
programas beta, a los que es posible inscribirse directamente en sus sitios web

oficiales para probar titulos muy esperados.

¢Cuanto se gana? Entre la pasion y la oportunidad
economica real

Es importante tener expectativas realistas sobre las ganancias del beta testing.
Para la mayoria de las personas, no se trata de un trabajo a tiempo completo,
sino de una actividad ocasional para obtener ingresos extra. La remuneracién
varia considerablemente segun la plataforma, la complejidad de la prueba y la
experiencia del tester. Algunos sitios ofrecen una tarifa por hora, que para un
principiante puede variar entre 7 y 12 euros por hora. Otras plataformas, como
PlaytestCloud, pagan por prueba: por ejemplo, es posible ganar unos 9 ddlares

por una sesion de prueba de 15 minutos.

Sin embargo, muchas oportunidades, especialmente las ofrecidas directamente
por los desarrolladores mas grandes como PlayStation, son voluntarias y no
contemplan una compensacién monetaria, sino que ofrecen acceso anticipado
a los juegos. Para quienes, en cambio, pretenden hacer de esto una profesién,
el puesto de QA Tester en ltalia prevé un salario que parte de unos 21.200
euros brutos al afo para un perfil de nivel de entrada, pudiendo llegar hasta los
40.000 euros para los profesionales con mas experiencia. No obstante, estos
puestos requieren competencias técnicas avanzadas y, a menudo, una
formaciéon especifica. Para muchos, la ganancia no es solo monetaria, sino que

reside también en la oportunidad de contribuir a mejorar sus juegos favoritos,
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convirtiendo una pasiéon en una actividad productiva, como ocurre con las

aplicaciones para ganar dinero jugando.

Ventajas y desventajas: la experiencia directa de un
tester

Trabajar como game tester ofrece ventajas Unicas, pero también presenta
desafios. La ventaja mas evidente es el acceso anticipado a juegos aun no
lanzados, lo que permite descubrir los secretos de los titulos mas esperados
antes que nadie. Esta actividad permite colaborar directamente con los
desarrolladores, proporcionando feedback que tiene un impacto real en el
producto final. Para un aficionado, ver sus sugerencias implementadas en el
juego es una gran satisfaccion. Ademas, representa una excelente puerta de
entrada para quienes suefan con una carrera en la industria del videojuego,

permitiendo adquirir experiencia y crear una red de contactos.

Sin embargo, no es oro todo lo que reluce. El testing puede ser un trabajo
extremadamente repetitivo y metddico, lejos de la idea de simple diversion. A
menudo hay que repetir la misma seccién del juego decenas de veces para
aislar un bug o probar cada interaccién posible. Un ex tester de SEGA contdé
cémo el trabajo puede volverse pesado, especialmente cuando se deben
probar juegos que no son del gusto personal. Ademads, la remuneracién, sobre
todo para los testers ocasionales, suele ser baja en comparacién con el
esfuerzo requerido. Finalmente, la pasion por los videojuegos puede ponerse a
prueba: después de pasar ocho horas probando, no a todos les quedan ganas
de jugar por puro placer. Conceptos similares de ganancia a través del juego,

con sus pros y contras, también se encuentran en el mundo del Play-to-Earn.
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Tradicion e innovacion: el papel del tester en el
«Made in Italy» digital

En el contexto italiano, la figura del game tester se inscribe en un didlogo
fascinante entre la tradicién cultural y la innovacién digital. Italia, cuna de un
patrimonio artistico y narrativo secular, estd viviendo un renacimiento en el
sector del desarrollo de videojuegos. Las mas de 200 casas de software activas
en el territorio nacional no son solo empresas tecnolégicas, sino nuevos
«artesanos digitales» que fusionan la creatividad mediterranea con las mas
modernas tecnologias de juego. En este escenario, el beta tester asume un

papel que va mas alld de la simple busqueda de bugs.

El tester se convierte en un guardian de la calidad y de la experiencia del
usuario, asegurando que la innovacién técnica no vaya en detrimento de la
jugabilidad y la coherencia narrativa. Su feedback critico ayuda a perfeccionar
productos que aspiran a competir en un mercado global, llevando consigo una
impronta cultural Unica. Contribuir al desarrollo de un juego «Made in Italy»
significa participar en un proceso gue une la tradiciéon de la excelencia italiana
con la innovacién del medio interactivo. Este papel es crucial para el éxito de
un sector que, aunque joven, se esta consolidando como una de las
expresiones mas dinamicas de la creatividad nacional, un concepto que
también se vincula a nuevos modelos econdmicos como los que animan a las

comunidades Play to Earn.

Conclusiones

Probar juegos en beta para ganar dinero es una oportunidad real, pero requiere
un enfoque profesional y expectativas realistas. Lejos de ser un simple

pasatiempo, es una actividad que exige rigor, atencidon y excelentes
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capacidades de analisis. Para quienes desean un ingreso extra, las numerosas
plataformas online ofrecen un punto de acceso flexible al mundo del testing,
con compensaciones variables que rara vez constituyen un sueldo a tiempo
completo. Para quienes, en cambio, aspiran a una carrera, el beta testing
puede representar el primer y fundamental paso hacia un puesto profesional
en Quality Assurance, un sector crucial para una industria en fuerte
crecimiento como la del videojuego en Italia. En ambos casos, convertirse en
beta tester significa ir mas alla del papel de simple jugador, convirtiéndose en
parte activa del proceso que transforma una idea en una experiencia digital

memorable para millones de personas.

Preguntas frecuentes

¢Cuanto se puede ganar realmente probando videojuegos?

La remuneracibn para quien prueba videojuegos puede variar
considerablemente. En las plataformas de beta testing ocasional, la
compensacion suele ser por hora y puede ir de 7 a 12 euros por hora. Si, por el
contrario, se emprende la carrera de QA Tester profesional en Italia, el sueldo
para un puesto de nivel de entrada se sitla en torno a los 23.500 euros brutos
al afo, con la posibilidad de alcanzar los 40.000 euros con mas experiencia. En
el extranjero, por ejemplo, en el Reino Unido, la media es de unos 33.436 euros

anuales.

¢Es un trabajo de verdad o solo un hobby remunerado?

Probar videojuegos puede ser ambas cosas. Existen plataformas que permiten
participar en sesiones de prueba ocasionales, ganando pequefas sumas seguin
el tiempo dedicado: en este caso, es mas parecido a un hobby remunerado. Sin
embargo, el rol de QA (Quality Assurance) Tester es una profesion en toda

regla dentro de la industria del videojuego, con contratos de trabajo estables y
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sueldos definidos. Este trabajo no consiste solo en «jugar», sino que requiere
sequir procedimientos rigurosos para encontrar bugs y problemas técnicos,

documentéandolos en informes detallados.

¢Qué requisitos se necesitan para empezar a ser game tester?

No siempre se requiere una titulacion especifica, pero son fundamentales
algunos requisitos. Hay que tener al menos 18 afos, un buen conocimiento del
idioma inglés y firmar un acuerdo de confidencialidad (NDA). Se necesita
precision, atencién al detalle y la capacidad de proporcionar feedback claro y
estructurado. Poseer varias consolas de juego o un PC con una buena
configuracién aumenta las probabilidades de ser seleccionado. Plataformas
como Global Beta Test Network (GBTN) y DAQA son algunos de los puntos de

partida para postularse.

¢Cuales son las mejores y mas seguras plataformas para encontrar
trabajo como game tester?

Para empezar, uno puede inscribirse en plataformas especializadas que ponen
en contacto a testers y desarrolladores. Entre las mdas conocidas estan Global
Beta Test Network (GBTN) de Keywords Studios y la mas reciente DAQA.
También sitios como Game Tester (gametester.gg) y Pawns.app ofrecen
oportunidades de prueba remuneradas. Para puestos mas estructurados, es
aconsejable consultar los portales de empleo generalistas como Indeed y
Glassdoor, buscando especificamente las posiciones de «QA Tester» o «Game

Tester».

¢Como puedo reconocer y evitar las estafas en el mundo del game

testing?
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Es importante ser cauto. Desconfia de las ofertas que prometen ganancias
faciles e irreales. Una sefal de alarma es la solicitud de instalar software de
fuentes no verificadas o de utilizar credenciales de cuentas de otros,
especialmente si se combinan con datos de tarjetas de crédito proporcionados
por ellos. Las empresas legitimas nunca te pediran gque pagues para poder
trabajar. Antes de registrarte en una plataforma, busca resefias online y
verifica su reputacién en sitios como ScamAdviser para comprobar su
fiabilidad. Presta atencién también a los fraudes relacionados con las

microtransacciones y el robo de cuentas de juego.
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